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0 OMA é uma associacdo técnica, cientifica e cultural sem fins lucrativos, criada em 2002, por pessoas liga-
das as Ciéncias do Mar e integra a Rede Regional de Centros de Ciéncia, promovida pela Direcdo Regional

da Ciéncia e Tecnologia.

Desde 2004, o OMA tem sede na Fabrica da Baleia de Porto Pim, Horta, por protocolo com a Administracéo
Regional (SRAT), proprietaria do complexo.

Tem como objetivos gerais a educagdo ambiental marinha e a divulgagdo cientifica e tecnoldgica, com o
apoio de uma enorme rede de parceiros.
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VIDA MARINHA

Tematica que aborda aspetos relacionados
com os seres vivos marinhos.




QUEM TEM TENTACULOS?

#jogo, correspondéncia

Sdo criaturas marinhas que habitam
desde a zona das marés até ao mais
profundo dos mares! Mudam de cor,
trepam paredes de rocha e tém vidas
bastante curiosas!




AVES DO NOSSO MAR

# jogo, quiz, expressdo plastica

Antes de serem povoados pelos humanos, os Acores ja eram zona
de passagem e nidificagcdo para inUmeras aves marinhas que sdo
hoje observadas, estudadas e preservadas. Podes conhecé-las
melhor através das atividades:

- Voa voa - para compreender as migra¢des e os padrdes de voo
- Pegadas - para identificar as aves quando ndo as vemos

- AviQuiz - para testar o conhecimento sobre as aves

- Aua aua ééé - para conhecer melhor o cagarro

zj:u' 10(
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MAMIFEROS DO NOSSO MAR

#jogos, motricidade fina, memaria, expressdo plastica

O mar dos Acgores alberga uma enorme diversidade de
cetdceos, alguns residentes, outros visitantes.

Estes incriveis mamiferos marinhos sdo de extrema
importdncia para o mar e possuem caracteristicas
Unicas que podes conhecer através de diferentes
atividades:

- CetaMemory - para conhecer as diferentes espécies

- Gordura das baleias - para compreender as migracdes
Impressao digital - para conhecer os individuos

-Ver com o som - para conhecer a ecolocalizacao

C00E {100 {200 {39 {Sect {EP: {EE:
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DE QUEM E ESTA PELE?

#jogo, correspondéncia, sensorial

Este 6rgdo de protecdo que todos
0s animais possuem pode assumir
as mais diferentes formas, texturas
e cores. O como e 0 porqué sao os
grandes mistérios a desvendar.




MAXIMIZANDO O PLANCTON

# manualidade, motricidade fina, expressdo plastica

Sé aumentando os mais pequenos
habitantes do mar conseguimos perceber
a sua beleza e importancia para a vida na
Terra.

13



JOGO DOS ANIMAIS MARINHOS

# jogo, exterior, expressdo corporal e plastica

Nada melhor do que usar 0s nossos
sentidos para nos transformarmos
em animais marinhos e compreender
como vivem.
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MAIS OVOS NOS OCEANOS

# construcdo, expressdo plastica

Quem pbe ovos sdo as aves! E ndo soé...
no mar ha ovos tdo diferentes que nunca
dirias serem ovos.

)
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MISSAO PELO CANAL

# jogo, tabuleiro, equipa

O que esconde o canal Faial /
Pico? Que peixes nele habitam?
Para o descobrir podes apanhar
um barco, um submarino ou
usar uma mascara de mergulho!

| | Missio pelo Cﬁalﬁ




SEGREDOS DAS CONCHAS

# jogo, imagens, correspondéncia, memaria, matematica

Veneradas, usadas como moeda de
troca, preciosas ou abandonadas
nas praias, estas casas desocupadas
escondem muitos mistérios, alguns dos
quais ligados a matematica!
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MONTA O PUZZLE DA BIODIVERSIDADE

# puzzle, ilustracdo, motricidade fina

Uma palavra sé, tem uma importancia
vital para o mar! Sabes qual?

ooooooooooooooo
oooooooooooooooooo
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ADIVINHA QUEM S0U?

# jogo, grupo, memadria, adivinhas

Muitas vezes olhamos para criaturas
marinhas e ndao sabemos o que sao!
Serao algas, peixes ou outros? Vamos
ensinar-te alguns truques para saberes
guem é quem.
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CONSTROI UM ALGARIO

# expressao plastica, coleccionismo, motricidade fina

As costasrochosas albergamumavariedade
enorme de algas com diferentes cores,
tamanhos, texturas e fun¢bes. Nesta saida
levamos-te a conhecé-las, identifica-las,
captura-las e preserva-las, exatamente
como faz um biélogo marinho.

{100 {200 £39C} iSec: { EP :
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ISLAND SHARKS

Manta Memory
# jogo, correspondéncia, memaoria, método cientifico

Descobre o projeto Manta Catalog
e aprende quem sdao as jamantas
que visitam os Acores.




Elasmo..qué?

# método cientifico, expressdo plastica

Um nome complicado para um grupo de
animais especial, com caracteristicas
Unicas, que lhes permitiram habitar a
Terra antes dos dinossauros.
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ISLAND SHARKS

Tubardes - Perigosos ou em perigo
# mitos e lendas

Temos medo dos tubaroes? Mas
nao deverdo eles temer mais os
nossos comportamentos do que

nés os deles? = / :ﬂm]
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ISLAND SHARKS
Ratoes de Porto Pim

# jogo, correspondéncia

O que fazem os ratdes na praia
de Porto Pim e porque esta praia
é tdo importante para eles? Vem
descobrir!!

0o, eoe, oo ece
L
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COSTA

Projeto que estuda as tartarugas marinhas que se encontram
nas aguas dos Agores.




COSTA

SOS animal marinho
# jogo, método cientifico, motricidade
Por vezes as tartarugas aparecem

na nossa costal O que devemos
fazer para ajudar estes animais?

27



COSTA

Monta uma tartaruga

# expressao plastica, quizz

Sabes o suficiente sobre estes animais
para conseguires construir um?

CO0E {100k 200 {EE
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COSTA

Tartarugas do nosso mar
# expressao plastica, motricidade fina

Quantas espécies de tartarugas mari-
nhas visitam o mar dos Acores? De onde
vém? Para onde vdo? O que fazem ca?
Sdo estas algumas das questdes a
responder.
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Oceanografia

Tematica que aborda a Fisica e a
Quimica dos Oceanos.



COMPREENDER AS MARES .

# motricidade fina, expressdo plastica

O que sdoasmarésecomoosolealuaafetam
0s movimentos do mar, sdao os conceitos que
gueremos desmistificar.

{2005 {30C {Sec
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CORRENTES MARINHAS

# experiéncia, método cientifico

Quando olhamos para o mar nem sem-
pre conseguimos ver como este é dina-
mico, nem como transporta tanta coisa.
Através da compreensdo das correntes
conseguiremos entender melhor este
azul que nos rodeia.

-:::2°(:2- -:::3°(::2- Sec
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LUZ NO MAR

# expressdo plastica, motricidade fina

Como se comporta a luz ao atravessar a
superficie da agua e que adaptac¢des as
criaturas marinhas necessitam nas dife-
rentes camadas foticas.

1 {1eck EE
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MAGNETO VAI A ESCOLA

# experiéncia, compreensdo, construcdo

O que é o magnetismo ecomo influencia
as nossas vidas? O Magneto ensina-te.




ALTERACOES CLIMATICAS

# jogo, correspondéncias

O que faz com que o clima se
altere? Como fazemos parte
destas alteragbes e o que po-
demos mudar para preservar
0 nosso Mundo?

..............
00000000000

oooooo
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0 OCEANO E A MINHA CASA

# conto, leitura, compreensdo

Acompanha a tartaruga marinha Jake
no seu dia-a-dia como oceanodgrafo
para melhor entenderes esta ciéncia e
o que ela estuda.
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Derrame de Petroleo
# experiéncia, jogo

Como devemos agir quando had um
derrame de petréleo no mar? Um
pouco de quimica e fisica ajuda a
demonstrar a importancia da ciéncia
para a tomada de decisGes politicas.

37



Telemetriza-te
# experiéncia, jogo, tecnologia

Uma das grandes incégnitas
para a ciéncia sdao as migrag¢des
dos animais marinhos! Através
do desenvolvimento de novas
tecnologias, como a telemetria,
desvendamos algumas dessas
incégnitas.

D0 f1eck {200 {300
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POE 0 PE NA DUNA

# exterior, percurso interpretativo, observacdo

Nas nove ilhas dos Agores existe
apenas um ecossistema dunar,
com uma histéria para contar. Vem
conhecé-lo, descobrir a sua histdria e
a sua importancia.
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BIOMETORE

Uma campanha oceanografica
# jogo, tabuleiro, compreensdo

Participa nesta campanha a bordo de
um dos 3 navios oceanograficos por-
tugueses e, tal como os investigado-
res, descobre o que esconde 0 nosso
mar.

Constroi um monte submarino
# construcdo, expressdo plastica, motricidade fina

Com algumas das criaturas que nele
habitam, ao mesmo tempo que apren-
des quais 0s seus super poderes.

41
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HISTORIA MARITIMA

Tematica que aborda a Historia e a Arque-
ologia maritima das nossas ilhas, desde o
povoamento até aos tempos atuais.
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MONSTROS MARINHOS

# mitos e lendas, ilusdo otica

Observa o mar como 0S primeiros nave-
gadores e aprende como alguns mitos
foram criados.




FORTES DO FAIAL

# percurso interpretativo, historia

Da um passeio pela cidade da
Horta seguindo os passos de
qguem a fortificou.
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SOU UM ARQUEGLOGO MARINHO

# método cientifico, profissdes, mitos e lendas

Descobre os artefatos e tesouros de
naufragios antigos.
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PESCA SUSTENTAVEL

Tematica relacionada com a pesca nos
Acores, incentivando a um consumo mais
responsavel.




POE O OLHO NO PEIXE QUE COMES

# sustentabilidade, consumo responsavel

E importante escolher bem o peixe que
consumimos. Aprende a olhar para ele e
a saber o que avaliar para determinar a
sua frescura.
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QUE PESCA E MAIS SUSTENTAVEL?

# jogo, sustentabilidade, consumo responsavel

Tantas artes de pesca e tao diferentes!
Qual serda a melhor?




UM BARCO DE PESCA

# profissdo, percurso interpretativo

Visita um barco de pesca e conversa
com os pescadores! Conhece quem traz
do mar o peixe que comes.




50

Mar Profundo

Tematica que explora a biodiversidade e a
oceanografia caracteristicas deste ambien-
te marinho.



Quantas atmosferas de pressao ?
# experiéncia, oceanografia

Como o ambiente extremo no fundo do
mar afeta as caracteristicas dos animais
que la habitam.
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SEGREDOS DO MAR PROFUNDO

# expressao plastica, vida marinha

Praticamente desconhecido, este ambiente
esta proximo de ndés mas é mais dificil de al-
cancar do que a Lua! A cada dia que passa os
cientistas desvendam mais um pouco sobre os
seus segredos. Queres descobrir o que escon-
de?




Mergulho ao Futuro
# jogo, tecnologia, vida marinha

Vem pilotar um ROV e compreender como
é dificil estudar o mar profundo.
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Visita ao LULA

# visita, interpretacdo, conversa

Visita a embarcacao que
alberga o LULA 1000 e conversa
com a equipa que comanda o
submarino. O LULA 1000 realiza
expedicOes ao mar profundo dos
Acores, desvendando alguns
dos mistérios deste ambiente
extraordinario.







ATLAS

Um jardim de corais

# construcdo, expressdo plastica, vida marinha

Constréi um jardim cheio de cor, forma
e vida enquanto aprendes mais acerca
destes animais.

S0 iech e
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ATLAS

Corais de agua fria

# experiéncia, vida marinha, método cientifico

Conhece estes animais que parecem plantas

e acerca dos quais ainda ha tanto por desco-
brir.
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ATLAS

Da vida ao teu animal
# expressdao plastica, tecnologia, vida marinha

Pinta um animal do mar profundo, instala
uma aplicagdo no teu telemédvel e vé-o ga-
nhar vida e nadar no seu ambiente.




ATLAS

Constroi uma fonte hidrotermal
# experiéncia, expressdo plastica

Experiéncia onde ficas a conhecer uma
fonte hidrotermal e o seu funcionamento
e importancia.
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ATLAS

Visita ao DeepSealab

# método cientifico, percurso interpretativo, vida marinha

Existe na Horta um laboratdrio que
replica as condi¢bes do mar
profundo e onde corais vivos sao
estudados. Vamos visita-lo?




Tematica que aborda a importdancia his-
torica e cultural da baleagdo nas nossas
ilhas e @a sua heranga.
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CONTOS DA BALEACAO

# mitos e lendas, literatura

Desde o inicio da baleacdo que
se escrevem histdrias fascinantes
dos corajosos homens que iam a
baleia. Conhecé-las é quase como
viajar ao passado e partilhar as
suas aventuras.




PEDDY PAPER DA FABRICA

# jogo, percurso interpretativo, equipa
Vem conhecer o Museu da Fabrica da

Baleia de Porto Pim de forma divertida,
explorando-a com um jogo de equipa.
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A ARTE DO SCRIMSHAW

# expressao plastica, motricidade fina, arte

Com sabonete e graxa replica esta
arte antiga de gravagcao em o0sso e
marfim de baleia.




QUEM SAO 0S CACHALOTES?

# anatomia, comportamento, mitos e lendas

Vivem nos Acores o0 ano inteiro! S3ao dos
poucos animais que conseguem deslocar-
se entre a superficie e as profundezas
do oceano e vir a superficie! Alimentam-
se de lulas gigantes e tém uma série de
super poderes! Na Fabrica da Baleia
podes aprender tudo sobre eles e ver
estes maravilhosos mamiferos marinhos
por dentro e por fora.
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VISITA A FABRICA

# percurso interpretativo
Visita guiada a Fabrica da Baleia
de Porto Pim, explorando as ver-

tentes de Biologia Marinha e His-
toria!




UM BOTE BALEEIRO

# nautica, profissdes

Vem observar um bote baleeiro e
compreender melhor esta embar-
cacdo Unica e a sua historia, des-
de a época baleeira até aos dias de

hoje.

BOTE BALEEIRO

ACORIANO

LEI\,/IE

VELA PEQUENA
ou C}IBA

___R
D

——————————— VERDUGO

____ CARANGUEJA/
= PIQUE
VELA GRANDE
OULATINA ---~ MASTRO
i
RETRANCA/
BUMBO
"~ COSTADO
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VIGIA 0 NOSSO MAR

# profissdes, expressdo plastica, observacdo

Veste a pele de vigia da baleia e
recupera as técnicas ancestrais de
procura dos cachalotes, usadas
na caca a baleia e ainda hoje na
sua observacdo no mar. Constroi
os teus bindculos e aprende a
identificar as baleias que podem
ser observadas nos Agores.




LIX0O MARINHO

Tematica relacionada com a pro-
blematica do lixo marinho e os
seus impactos e com a mais re-
cente investigacdo nesta area.
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LIX0O MARINHO - Quem és tu?

# experiéncia, separacdo, classificacao

De onde vem, que problemas traz e
qual a importancia da ciéncia que
estuda esta problematica, quer para
a nossa salde, quer para o apoio as
decisGes politicas.
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CONTOS MALCHEIROSOS

# experiéncia, separacdo, classificacao

Esta histéria cheira bastante mal!
Sera que tem um final feliz?




QUANTO TEMPO DURA O LIX0O NO MAR?

# experiéncia, monitorizacao, método cientifico
Com a realizacdao de uma experiéncia de 6

semanas vais poder responder a esta ques-
tao.
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MICROPLASTICOS -
UMA PEQUENA GRANDE AMEACA!

# método cientifico, separacdo, classificacdo

Sabias que os plasticos mais
pequenos sao talvez os mais
perigosos?




DESLIXA-TE

# expressdo plastica, reutilizacdo, sustentabilidade

Existem muitas maneiras de produzir
menos lixo no nosso dia-a-dia. Vamos
ensinar-te algumas delas!
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LIMPEZAS COM CIENCIA

# método cientifico, amostragem, monitorizacdo

Ndo basta limpar, ha que ajudar os in-
vestigadores a compreender melhor
esta problematica! Vem aprender com
eles e ajuda-los.

oo ece, oo, oo
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A campanha promovida pelo Governo dos Acores ,decorre desde 1995 e tem como principal
objetivo envolver as populagdes e entidades no salvamento dos cagarros juvenis encontrados
junto as estradas. No OMA desenvolvemos atividades ligadas a esta campanha:

Brigadas cientificas:

Sdo uma variante das brigadas espontaneas realizadas em todo o arquipélago, com uma
metodologia de “ciéncia cidada”.

Estas brigadas permitem recolher informacdo mais precisa e Gtil para analisar cientificamente
arelacdo entre a queda de cagarros juvenis e as fontes de luminosidade existentes, bem como
outras variaveis.

Em familia, com os professores e amigos podes fazer uma brigada ao fim do dia, de carro
ou a pé, salvar cagarros e ajudar os cientistas. Na manhd seguinte participa numa largada e
presencia o momento em que estas aves iniciam a sua primeira viagem.
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ENTRE MARES

Durante 20 dias, entre o Dia Europeu do Mar (20 de maio) e o Dia Mundial dos Oceanos (8 de
junho), o OMA dinamiza diversas actividades nas Escolas inseridas na Campanha “Acores Entre
Mares” tendo por objetivo a promog¢do do conhecimento e da utilizagdo sustentdvel do Mar dos
Acgores.
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Cine’ Eco Seia nas escolas

O CineEco - Festival Internacional de Cinema Ambiental da Serra da Estrela,
é o Gnico festival de cinema em Portugal dedicado a tematica ambiental, no
seu sentido mais abrangente, e realiza-se em Seia, anualmente em Outubro
e de forma ininterrupta desde 1995. A extensdo deste festival as ilhas dos
Acores acontece desde 2013. O OMA, como organizador desta extensdao no
Faial, promove sessdes para o publico escolar.
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PARCEIROS

A Escola Azul é um programa educativo do Ministério do Mar que tem como missdo promover
a Literacia do Oceano em Portugal. Este programa nacional distingue e orienta as escolas por-
tuguesas que trabalham problematicas ligadas ao mar, criando uma comunidade de Literacia
do Oceano que aproxima escolas, setor do mar, municipios, universidades e outras entidades
com papel ativo na educac¢do marinha.

Este programa integra acdes de educagdao marinha multidisciplinares numa rede de parceiros
diversificada dirigida as escolas azuis.

O OMA como parceiro deste programa da prioridade as Escolas Azuis nas suas marcagdes e
recebe os seus alunos de todo o pais para conhecerem o Mar dos Acores.
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Exposi¢does Temporarias
Varias tematicas do Mar dos Agores.

Semanas Tematicas
Nas nossas instalagGes ou na escola, abordando os varios aspetos do Mar dos
Acores ou aprofundando um assunto em especifico.

Atividades de férias
Nos ATL’s ou nas nossas instalacdes, para que mesmo no Verao se possa
aprender de forma divertida.
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CONTACTE PARA:

- Marcagdes

- Dias temdticos

- Mais detalhes acerca de qualquer atividade ou
para enquadra-la melhor no seu plano de aulas

292 292 140

Carla Ddmaso - carladamaso@oma.pt
Maria Joana Cruz - mariajoana@oma.pt

Marinha Cascon - marinhologa@gmail.com
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@oma.acores @fabricadabaleia






